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Гуам
ПРЕДИСЛОВИЕ
Было внесено ряд поправок в содержание Правил игры в футзал этого года по сравнению с изданием 2008 г. Полный текст Правил был исследован и переработан для того, чтобы объединить и преобразовать содержание и сделать его более единообразным, ясным и простым для понимания. Наиболее значительные изменения состоят из включения некоторых  решений в издание  2008 года, эти изменения включены либо в сами Правила, либо в раздел, озаглавленный “Трактовка Правил игры по футзалу и рекомендации для судей”. Намерением Комитета ФИФА по футзалу и пляжному футболу при внесении изменений в название этого раздела было подчеркнуть тот факт, что, хотя основная цель заключается в дополнении Правил игры по футзалу, его содержание является неоспоримым и обязательным.
Кроме того, некоторые принципы, которые  ранее подразумевались, но
 прямо не упоминались в  Правилах, были включены в это новое
издание.
Наконец, Комитет ФИФА по футзалу и пляжному футболу хотел бы напомнить ассоциациям и конфедерациям, что это их обязанность в соответствии с Уставом обеспечить точное и единообразное соблюдение Правил игры по футзалу во всех соревнованиях.
ПРИМЕЧАНИЯ К ПРАВИЛАМ ИГРЫ ПО ФУТЗАЛУ
ИЗМЕНЕНИЯ

При условии согласия заинтересованных национальных ассоциаций и сохранения принципов этих Правил, они могут быть изменены в их применении в матчах игроков в возрасте до 16 лет, женских команд, команд ветеранов и игроков с ограниченными возможностями.

Любые или все из следующие изменения допустимы:

· размер площадки для игры
· размер, вес и материал мяча

· ширина между стойками ворот и высота перекладины от поверхности площадки

· продолжительность таймов
· замены

Дальнейшие изменения допускаются только с согласия Судейского Комитета ФИФА и Подкомитета по футзалу ФИФА.

МУЖЧИНЫ И ЖЕНЩИНЫ

Ссылка на мужской пол в  Правилах игры в отношении судей, игроков и официальных лиц предназначены для упрощения и распространяются как на мужчин, так и на женщин.

ИЗМЕНЕНИЯ

В связи с многочисленными изменениями в структуре Правил было решено, что ни одно подчеркивание не будет использоваться для обозначения изменений в этом издании.
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ПОКРЫТИЕ ПЛОЩАДКИ

Матчи должны проводиться  на ровной, гладкой и неабразивной  поверхности, желательно из дерева или искусственного материала, в соответствии с регламентом соревнований. Бетонные или асфальтные покрытия следует избегать. 

Площадки с искусственным газоном разрешаются в исключительных случаях и только в национальных соревнованиях.
РАЗМЕТКА ПЛОЩАДКИ
Площадка должна быть прямоугольной и размечена линиями. Эти линии входят в размеры площадей, которые они ограничивают и должны отчетливо отличаться от цвета площадки.

Две длинные линии, ограничивающие площадку, называются боковыми линиями. Две короткие линии называются линиями ворот.

Площадка делится на две половины средней линией, которая соединяет середины двух боковых линий.

Центральная отметка обозначает середину средней линии. Вокруг нее проводится окружность радиусом 3 м.

За пределами площадки в 5 м от углового сектора и под прямым углом к линии ворот должна быть проведена отметка, чтобы игроки  защищающиеся команды отходили на это расстояние при угловом ударе. Ширина этой отметки составляет 8 см.

Две дополнительные отметки, каждая на расстоянии 5 м слева и справа от 10-метровой отметки, должны быть нанесены на площадке, чтобы указать минимальное расстояние, которое должно быть соблюдено при выполнении удара с 10-метровой отметки. Ширина этих отметок-8 см.

РАЗМЕРЫ

Длина боковой линии должна быть больше длины линии ворот.

Все линии должны быть шириной 8 см.

Для не международных матчей размеры должны быть следующими:

Длина (боковой линии):

минимум
25 м



максимум
42 м

Длина (линии ворот):

минимум
16 м



максимум
25 м

Для международных матчей размеры должны быть следующими:

Длина (боковой линии):

минимум
38 м



максимум
42 м

Длина (линии ворот):

минимум
20 м



максимум
25 м

ШТРАФНАЯ ПЛОЩАДЬ

Две воображаемые линии длиной 6 м проводятся с внешней стороны каждой стойки ворот под прямым углом к линии ворот; из концов этих линий с внешней стороны стоек проводятся четверти окружностей, каждая радиусом 6 м, по направлению к ближайшей боковой линии. Верхние части каждой четверти окружности соединяются отрезком длиной 3,16 м, проведенным параллельно линии ворот между стойками. Площадь, ограниченная этими линиями и линией ворот, называется штрафной площадью.

В каждой штрафной площади наносится отметка на расстоянии 6 м от средней точки между стойками ворот и равноудалено от них.

10-МЕТРОВАЯ ОТМЕТКА
Отметка для пробития  10-метрового удара наносится на расстоянии 10 м от средней точки между двумя стойками ворот равноудаленной от них. 

УГЛОВОЙ СЕКТОР

Четверть окружности радиусом 25 см проводится из каждого угла внутрь площадки.

ВОРОТА

Ворота должны быть размещены в середине каждой линии ворот.

Ворота состоят из двух вертикальных стоек, равноудаленных от углов площадки и соединенных вверху горизонтальной перекладиной. Стойки и перекладина должны быть изготовлены из дерева, металла или других одобренных материалов. Они должны быть квадратной, прямоугольной, круглой или эллиптической формы и не должны быть опасными для игроков.

Расстояние (по внутреннему измерению) между стойками составляет 3 м, а расстояние от нижней грани перекладины до поверхности площадки составляет 2 м.

Обе стойки и перекладина имеют одинаковую ширину и глубину 8 см. Сетки должны быть изготовлены из пеньки, джута, нейлона или других одобренных материалов и прикрепляться к задней части перекладины и стоек подходящими средствами. Они должны быть должным образом закреплены и не должны мешать вратарю.

Стойки и перекладина должны отличаться от цвета площадки.

Ворота должны иметь стабилизирующую систему, которая предотвращает их опрокидывание.

Переносные ворота могут быть использованы только, если они удовлетворяют этому требованию.

ЗОНЫ ЗАМЕН

Зоны замен - это участки боковой линии напротив скамеек запасных, назначение которых описано в Правиле 3.

· Они располагаются перед технической зоной, имеют длину 5 м и отмечаются отрезками линий, каждая шириной 8 см и длиной 80 см, 40 см которых проводится на площадке и 40 см за ее пределами

· Область перед столом хронометриста по 5 м с обеих сторон от средней линии должна быть свободной

· Зона замены команды находится на половине площадки, защищающейся вышеуказанной команды, и меняется во второй половине матча и в периоды дополнительного времени, если таковые имеются.

ПЛОЩАДКА
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РАЗМЕРЫ ПЛОЩАДКИ
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ШТРАФНАЯ ПЛОЩАДЬ
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ВОРОТА
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ЗОНА ЗАМЕНЫ И ТЕХНИЧЕСКАЯ ЗОНА
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РЕШЕНИЕ 1

Техническая зона должна соответствовать требованиям, изложенным в разделе, озаглавленном “Техническая зона”.

КАЧЕСТВО И ПАРАМЕТРЫ

Мяч должен:

· быть сферическим

· быть изготовлен из кожи или другого одобренного материала

· иметь длину окружности не более 64 см и не менее 62 см

· иметь вес в начале матча не более 440 г и не менее 400 г

· иметь давление, равное 0,6 – 0,9 атмосферы (600 – 900 г/см2) на уровне моря

· иметь первый отскок не менее 50 см не более 65 см при падении с высоты 2 м

ЗАМЕНА ПОВРЕЖДЕННОГО МЯЧА

Если мяч лопнул или пришел в негодность в ходе матча, то игра останавливается:

· матч возобновляется спорным запасным мячом с места, где предыдущий мяч пришел в негодность, за исключением случаев, если игра была остановлена в штрафной площади, в этом случае один из судей вбрасывает спорный мяч на линии штрафной площади в точке, ближайшей к месту, где находился предыдущий мяч в момент остановки игры
· матч возобновляется повторным ударом, если мяч лопнул или пришел в негодность во время выполнения штрафного удара без стенки, 10-метрового или пенальти и не коснулся перекладины, стоек ворот или игрока и при этом не было совершено нарушения 
Если мяч лопнул или пришел в негодность, когда он не был в игре (при начальном ударе, броске от ворот, угловом, спорном, штрафном или свободном ударе, пенальти или ударе с боковой линии):

· матч возобновляется в соответствии с Правилами игры по футзалу
Мяч не может быть заменен во время игры без разрешения судей.

ЛОГОТИПЫ НА МЯЧАХ

В дополнение к требованиям Правила 2, одобрение мяча для использования в матчах официальных соревнований, организуемых под эгидой ФИФА или конфедераций, обуславливается нанесением на нем одной из следующих маркировок:

· официальный логотип “FIFA APPROVED”
· официальный логотип “FIFA INSPECTED”
· логотип “INTERNATIONAL MATCHBALL STANDART”
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Такой логотип на мяче означает, что он был официально протестирован и признан соответствующим конкретным техническим требованиям, отличающимися для каждого логотипа в дополнение к минимальным требованиям, приведенным в Правиле 2. Перечень дополнительных требований для каждого конкретного соответствующего логотипа должны быть утверждены Международным советом (IFAB). Организации, проводящие тестирование, подлежат утверждению ФИФА.

Национальные ассоциации в своих соревнованиях могут потребовать также использование мячей с любым из этих трех логотипов.

РЕКЛАМА

В матчах официальных соревнований, проводимых под эгидой ФИФА, конфедераций или национальных ассоциаций, не разрешается ни одна из форм коммерческой рекламы на мяче, за исключением эмблемы соревнований, организатора соревнований и утвержденной торговой марки производителя. Регламент соревнований может ограничить размер и число таких маркировок.
ИГРОКИ

Матч проводится с участием двух команд, каждая из которых состоит не более чем из пяти игроков, один из них является вратарем.

Матч не может начинаться, если любая из команд состоит менее чем из трех игроков.

Матч прекращается, если в одной из команд осталось меньше трех игроков на площадке.

ОФИЦИАЛЬНЫЕ СОРЕВНОВАНИЯ

Максимум семь запасных игроков могут быть использованы в любом матче официального соревнования, проводимого под эгидой ФИФА, конфедераций или ассоциаций.

Число замен, которые могут быть сделаны во время матча, не ограничено.

ДРУГИЕ МАТЧИ

В национальных матчах серии «А» могут быть использованы максимум до десяти запасных.

Во всех остальных матчах большее число запасных игроков может быть использовано при условии, что:

· участвующие команды достигли согласия об их максимальном числе

· судьи проинформированы до начала матча

Если судьи не проинформированы или, если соглашение не достигнуто до начала матча, то допускается не более десяти запасных.

ВСЕ МАТЧИ

Во всех матчах фамилии игроков и запасных должны быть до его начала предоставлены судьям вне зависимости явились они или нет. Любой запасной игрок, чья фамилия не была предоставлена судьям до начала игры, не может принять участие в матче.

ПРОЦЕДУРА ЗАМЕНЫ

Замена может быть выполнена в любое время, вне зависимости от того находится мяч в игре или – нет. При замене игрока на запасного, должны быть соблюдены следующие условия:

· игрок покидает площадку в зоне замены своей команды, кроме исключений, предусмотренных Правилами игры
· запасной выходит на площадку только после того, как заменяемый игрок покинет ее
· запасной игрок выходит на площадку в зоне замены своей команды

· замена завершена, когда запасной выходит на площадку е зоне замены своей команды

· с этого момента запасной становится игроком, а замененный игрок становится запасным игроком

· замененный игрок может принять дальнейшее участие в матче

· все запасные игроки находятся в подчинении и под юрисдикцией судей, независимо от того участвуют они в игре или нет

· если продлевается тайм для выполнения 6-метрового, 10-метрового или штрафного удара без стенки, то только вратарь защищающейся команды может быть заменен

ЗАМЕНА ВРАТАРЯ

· любой запасной игрок может заменить вратаря, не информируя судей и не дожидаясь остановки в матче

· любой игрок может заменить вратаря

· игрок, заменяющий вратаря, должен сделать это во время остановки игры и проинформировать судей до выполнения замены

· игрок или запасной игрок, заменяющий вратаря, должен надеть вратарскую футболку под своим номером, начертанным со стороны спины

НАРУШЕНИЯ И САНКЦИИ
Если запасной игрок выходит на площадку раньше, чем заменяемый игрок покинул ее, или не в зоне замены своей команды:

· судьи останавливают игру (необязательно немедленно, если они могут применить принцип преимущества)

· судьи предупреждают его за нарушение процедуры замены и предлагают ему покинуть площадку

Если судьи останавливают игру, то она возобновляется свободным ударом противоположной командой с места, где находился мяч в момент остановки игры (см. Правило 13 – Расположение при штрафном и свободном ударах). Если этот запасной игрок  или его команда совершают также другое нарушение, то игра возобновляется согласно разделу, озаглавленному «Трактовка Правил игры и рекомендации для судей» (Правило 3).

Если во время выполнения замены заменяемый игрок покидает площадку по причинам, не предусмотренным Правилами игры и вне зоны замены его команды:

· судьи останавливают игру (также необязательно в тот же момент, если они могут применить принцип преимущества)
· судьи предупреждают его за нарушение процедуры замены
Если судьи останавливают игру, то она возобновляется свободным ударом противоположной командой с места, где находился мяч в момент остановки игры (см. Правило 13 – Расположение при штрафном и свободном ударах).

В случае любых других нарушений этого Правила:

· игроки, совершившие их, предупреждаются

· матч возобновляется свободным ударом противоположной командой с места, где находился мяч в момент остановки игры (см. Правило 13 – Расположение при штрафном и свободном ударах). В особых случаях игра возобновляется согласно разделу, озаглавленному «Трактовка Правил игры по Футзалу и рекомендации для судей» (Правило 3).

УДАЛЕНИЕ ИГРОКОВ И ЗАПАСНЫХ ИГРОКОВ
Игрок, который был удален до начального удара, может быть заменен только одним из внесенных в протокол запасных игроков.

Внесенный в протокол запасной, который был удален, либо до начального удара, либо после начала игры, не может быть заменен.

Запасной игрок может заменить удаленного игрока и выйти на площадку по истечении двух полных минут после удаления при условии, что он получил разрешение от хронометриста или третьего судьи (ассистентов судей) и если не был засчитан гол до истечения двух минут, в этом случае соблюдаются следующие условия:

· если пять игроков играют против четырех, и команда с большим числом игроков забивает гол, то команда с четырьмя игроками может быть дополнена пятым игроком

· если обе команды играют с тремя или четырьмя игроками и забивается гол, то обе команды остаются с тем же числом игроков

· если пять игроков играют против трех или четыре против трех и команда с большим числом игроков забивает гол, то команда с тремя игроками может быть дополнена только одним игроком

· если команда, которая забивает гол, состоит из меньшего числа игроков, то игра продолжается без изменения числа игроков

БЕЗОПАСНОСТЬ

Игрок не должен использовать экипировку или носить все, что представляет опасность для самого себя или другого игрока (включая любые ювелирные изделия).

ОСНОВНАЯ ЭКИПИРОВКА

Основная обязательная экипировка игрока включает в себя следующие отдельные предметы:

· рубашку или футболку – если поддевается нижняя майка, то цвет ее рукавов должен быть таким же, что и основной цвет рукавов рубашки или футболки

· трусы – если поддеваются подтрусники, то они должны быть такого же цвета, что и основной цвет трусов. Вратарю разрешается надевать длинные брюки

· гетры

· щитки

· обувь – из парусины, тренировочная из мягкой кожи или спортивная обувь с подошвой из резины или подобного материала

ЩИТКИ

· полностью закрываются гетрами

· изготовляют из резины, пластмассы или аналогичного материала

· обеспечивают достаточную степень защиты

ЦВЕТА

· Две команды должны носить экипировку таких цветов, которые отличают их друг от друга, а также судей и их ассистентов
· Каждый вратарь должен носить экипировку такого цвета, которая отличает его от остальных игроков, судей и их ассистентов
НАРУШЕНИЯ И САНКЦИИ
В случае любого нарушения этого Правила:

· игру не требуется останавливать
· виновный игрок, по требованию судей покинувший площадку для приведения экипировки в порядок, может вернуться после следующего ввода мяча в игру, если он к этому времени уже привел экипировку в порядок

· любой игрок, покинувший площадку по требованию судей, чтобы привести свою экипировку в порядок, не должен возвращаться на площадку без разрешения судей или третьего судьи

· судьи, либо сами, либо третий судья проверяют, что экипировка игрока приведена в порядок прежде, чем разрешить ему вернуться на площадку

· игроку, если он не был заменен, разрешается вернуться на площадку только, когда мяч выйдет из игры, или под контролем третьего судьи, когда мяч находится в игре

Игрок, покинувший площадку по требованию судей из-за нарушения этого Правила и, не будучи замененным, возвращается на площадку без разрешения судей или третьего судьи, должен быть предупрежден.
ВОЗОБНОВЛЕНИЕ ИГРЫ
Если игра остановлена судьями для вынесения предупреждения:

· матч возобновляется свободным ударом, выполняемым игроком противоположной команды, с места, где был мяч в момент остановки игры (см. Правило 13 – Расположение при штрафном и свободном ударах)
РЕКЛАМА НА ЭКИПИРОВКЕ

Игроки не должны показывать нанесенные на поддетые майки лозунги или рекламу. Основная обязательная экипировка не должна содержать каких-либо политических, религиозных или персональных надписей.

Игрок, снявший свою футболку, чтобы показать лозунги или рекламу будет наказываться организаторами соревнований. Команда игрока, чья основная обязательная экипировка содержит политические, религиозные или персональные лозунги или надписи будет наказываться организаторами соревнований или ФИФА.

ПОЛНОМОЧИЯ СУДЕЙ

Каждый матч проводится двумя судьями, судьей и вторым судьей, которые обладают всеми полномочиями для обеспечения полного соблюдения Правил игры, связанного с матчем, на который они были назначены.

ПРАВА И ОБЯЗАННОСТИ

Судьи:

· обеспечивают строгое соблюдение Правил игры

· контролируют матч во взаимодействии с ассистентами судей там, где это применимо

· обеспечивают, чтобы любой используемый в матче мяч удовлетворял требованиям Правила 2

· обеспечивают, чтобы экипировка игроков соответствовала требованиям Правила 4

· ведут записи в матче

· останавливают матч по своему усмотрению за любые нарушения Правил игры
· останавливают матч из-за любого вида постороннего вмешательства

· останавливают матч, если, по их мнению, игрок получил серьезную травму, и обеспечивают, чтобы он покинул площадку. Травмированный игрок может вернуться на площадку только после возобновления игры

· разрешают продолжить игру до выхода мяча из игры, если игрок, по их мнению, получил только легкую травму

· обеспечивают, чтобы любой игрок с кровоточащей раной покинул площадку. Игрок может вернуться на площадку только, получив сигнал от судей, которые должны убедиться, либо сами, либо с помощью третьего судьи, что кровотечение остановлено

· продолжают игру, если команда, против которой было совершено нарушение, получает выгоду от такого преимущества и наказывают первоначальное нарушение, если ожидаемое преимущество реализовать не удалось
· наказывают более серьезное нарушение, когда игрок совершает более одного нарушения одновременно

· наказывают более серьезный дисциплинарный проступок, когда игрок совершает более чем один дисциплинарный проступок одновременно

· выносит дисциплинарные санкции в отношении игроков, виновных в нарушениях, наказуемых предупреждением или удалением. Они не обязаны выносить эти санкции немедленно, но должны сделать это в ближайший выход мяча из игры

· применяют санкции в отношении официальных лиц команды, которые не ведут себя в ответственной манере и могут, по своему усмотрению, удалить их из технической зоны и прилегающей к площадке области

· обеспечивают, чтобы посторонние лица не выходили на площадку

· указывают на возобновление матча после его остановки

· подают сигналы, описанные в разделе, озаглавленном “Сигналы судей и ассистентов судей ”
· располагаются на площадке как описано в разделе, озаглавленном “Расположение, когда мяч в игре”, который является частью “Трактовки Правил игры и рекомендаций для судей“ (Правило 5 - Судьи) в случаях, когда от них требуется действовать таким образом

· предоставляют в проводящую организацию протокол матча, который содержит информацию о любых дисциплинарных санкциях, принятых в отношении игроков и/или официальных лиц команд, а также о любых других инцидентах, произошедших до, во время или после матча

Судья:

· действует как хронометрист и третий судья в случае, если ассистенты судьи отсутствуют
· приостанавливает или прекращает матч по своему усмотрению за любые нарушения Правил игры
· приостанавливает или прекращает матч из-за любого вида постороннего вмешательства

Второй судья:

· заменяет судью в случае, если он получил травму или нездоров

РЕШЕНИЯ СУДЕЙ

Решения судей по фактам, связанным с игрой, включая решение засчитывать гол или нет, и результат матча, являются окончательными.

Судьи могут изменить решение только в случае, если они поймут, что оно ошибочно, либо по своему усмотрению, либо по рекомендации ассистента судьи, но при условии, что они еще не возобновили игру или матч не остановлен
Решение судьи превалирует над решением второго судьи, если они одновременно фиксируют нарушение, но существует разногласие между ними.

В случае необоснованного вмешательства или ненадлежащего поведения судья освобождает второго судью или ассистента судьи от выполнения этих обязанностей, принимает меры для их замены и подает рапорт в проводящую организацию.

ОТВЕТСТВЕННОСТЬ СУДЕЙ

Судьи (или где это применимо, ассистенты судей помощники) не несут ответственности за:

· любую травму, полученную игроком, официальным лицом команды или зрителем

· любое повреждение имуществу любого рода

· любой другой ущерб, понесенный любым лицом, клубом, компанией, ассоциацией или иной организацией, который обусловлен или мог быть обусловлен любым решением, принятым ими в соответствии с требованиями Правил игры по Футзалу или отношении обычных процедур, необходимых для управления, проведения и контроля матча

Такие решения могут включать:

· решение о том, разрешить или не разрешить проведение матча из-за состояния площадки либо прилегающих к ней областей или из-за погодных условий

· решение о прекращении матча по какой-либо причине

· решение относительно пригодности оборудования площадки и мяча, используемого во время матча

· решение останавливать или не останавливать матч обусловленное вмешательством зрителей или при каких-либо проблемах на трибуне для зрителей

· решение останавливать или не останавливать игру, чтобы позволить травмированному игроку покинуть площадку для оказания медицинской помощи

· решение о требовании к травмированному игроку покинуть площадку для оказания медицинской помощи

· решение разрешить или не разрешить игроку носить некоторые предметы одежды или экипировки

· решение (там, где они имеют полномочия) о том, разрешить или не разрешить любым лицам (включая официальных лиц команды или стадиона, представителям службы безопасности, фотографов или других представителей средств массовой информации) находиться в непосредственной близости от площадки

· любое решение, которое они могут принять в соответствии с Правилами игры или в силу своих обязанностей согласно положениям ФИФА, конфедераций, национальных ассоциаций или регламентом лиги, по которым проводится матч

МЕЖДУНАРОДНЫЕ МАТЧИ

Второй судья является обязательным в международных матчах.

РЕЗЕРВНЫЙ АССИСТЕНТ СУДЬИ 

В турнирах или соревнованиях, в которых назначен резервный ассистент судьи, его права и обязанности должны осуществляться в соответствии с руководящими принципами, содержащимися в данном издании.

ПОЛНОМОЧИЯ АССИСТЕНТОВ СУДЕЙ
На матч могут быть назначены два ассистента судьи (третий судья и хронометрист), которые должны выполнять свои обязанности в соответствии с Правилами игры. Они располагаются за пределами площадки, на уровне средней линии и на той же стороне, где находятся зоны замен. Хронометрист остается сидеть за столом хронометриста, тогда как третий судья может выполнять свои обязанности, сидя или стоя.

Хронометрист и третий судья оснащаются специальным хронометром и необходимым оборудованием для показа и записи накопленных нарушений, которое предоставляется ассоциацией или клубом, под чьей юрисдикцией проводится матч.

Им предоставляется стол хронометриста с тем, чтобы они выполняли свои обязанности правильно.

ПРАВА И ОБЯЗАННОСТИ
Третий судья:

· помогает судьям и хронометристу

· ведет учет игроков, участвующих в матче

· контролирует замену мячей по просьбе судей

· проверяет экипировку запасных игроков до их выхода на площадку

· записывает номера игроков, забивших голы
· информирует хронометриста, когда официальное лицо команды попросит тайм-аут (см. Правило 7 – Продолжительность матча)

· показывает обязательным жестом тайм-аут после того, как прозвучит звуковой сигнал, поданный хронометристом, чтобы проинформировать судей и команды о том, что тайм-аут предоставлен

· ведет учет предоставленных тайм-аутов

· ведет учет набранных нарушений каждой командой зафиксированных судьями в каждом тайме матча
· показывает обязательным жестом, что одна из команд совершила пять набранных нарушений в данном периоде игры

· ставит на стол хронометриста видимый знак, показывающий, что команда совершила пять накопленных фолов в данном периоде игры

· записывает фамилии и номера всех предупрежденных или удаленных игроков
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перед началом каждого тайма игры вручает официальным лицам играющих команд карточки для предоставления тайм-аутов,  и забирает их в конце каждого тайма, если они не были использованы

ТАЙМ-АУТ
· вручает карточку официальным лицам каждой команды, которые показывают, когда запасной может выйти на площадку, чтобы заменить игрока, который был удален


ЗАПАСНОЙ ИГРОК МОЖЕТ ВЫЙТИ НА ПЛОЩАДКУ


ЗА __ МИНУТ (Ы) И __ СЕКУНД (Ы)  ДО  ОКОНЧАНИЯ

__ ТАЙМА
· совместно с судьями контролирует выход игрока, который покинул площадку для приведения в порядок своей экипировки

· совместно с судьями контролирует выход игрока, который покинул площадку из-за травмы любого рода

· сигнализирует судьям, когда была допущена очевидная ошибка при вынесении предупреждения или удаления игрока или, если агрессивное действие было совершено вне поля их зрения. В любом случае, только судьи принимают решения по всем фактам, связанным с игрой

· контролирует поведение лиц, находящихся в технических зонах, если таковые имеются, и на скамейках запасных, а также информирует судей о любом неподобающем поведении

· ведет запись остановок в игре из-за постороннего вмешательства и их причины

· предоставляет любую другую информацию, относящуюся к игре

· располагается на площадке как описано в разделе, озаглавленном “Расположение, когда мяч в игре”, который является частью “Трактовки Правил игры и рекомендаций для судей“ (Правило 5 - Судьи) в случаях, когда от него требуется действовать таким образом

· заменяет второго судью в случае, если судья или второй судья получат травму или будут нездоровы

Хронометрист:

· обеспечивает, чтобы продолжительность матча соответствовала требованиям Правила 7, а именно:

- включает хронометр после правильно выполненного начального


удара

- останавливает хронометр, когда мяч выйдет из игры

-возобновляет хронометраж игры после правильно выполненного    
удара       с боковой линии, броска от ворот, углового или начального


удара, штрафного или свободного ударов, 6-метрового или 10- метрового ударов или спорного мяча

· отражает на демонстрационном табло, если таковое имеется, голы, накопленные нарушения и периоды матча
· предоставляет тайм-аут по просьбе команды свистком или акустическим сигналом, отличающимся от тех, которые используют судьи после того, как ему сообщит третий судья

· продолжительность времени тайм-аута – одна минута

· сигнализирует об окончании одноминутного тайм-аута свистком или акустическим сигналом, отличающимся от тех, которые используют судьи

· сигнализирует о пяти накопленных командой нарушениях свистком или акустическим сигналом, отличающимся от тех, которые используют судьи, после того, как его проинформирует третий судья

· время удаления игрока составляет две минуты

· сигнализирует об окончании первой половины, окончании матча, или об окончании таймов дополнительного времени, если таковые имеются, свистком или акустическим сигналом, отличающимся от тех, которые используют судьи

· располагается на площадке как описано в разделе, озаглавленном “Расположение, когда мяч в игре”, который является частью “Трактовки Правил игры по Футзалу и рекомендаций для судей“ (Правило 5 - Судьи) в случаях, когда от него требуется действовать таким образом

· выполняет обязанности третьего судьи в случае его отсутствия

· предоставляет любую другую информацию, относящуюся к игре

МЕЖДУНАРОДНЫЕ МАТЧИ

В международных матчах наличие третьего судьи и хронометриста является обязательным.

В международных матчах используемый хронометр должен включать в себя все необходимые функции (точный хронометраж, устройство для показа времени двухминутного удаления четырех игроков одновременно и контроля накопленных нарушений каждой команды в течение каждого тайма матча).

ТАЙМЫ ИГРЫ

Матч длится два равных тайма по 20 минут, если иное взаимно не оговорено между судьей и двумя командами. Любая договоренность об изменении продолжительности таймов должна быть сделана до начала матча и подчиняться требованиям Регламента соревнований.
ОКОНЧАНИЕ ТАЙМОВ ИГРЫ
Хронометрист сигнализирует об окончании каждого периода акустическим сигналом или свистком. Услышав свисток или акустический сигнал хронометриста, один из судей извещает об окончании тайма или матча своим свистком, соблюдая следующее:

· если должен быть выполнен или повторен удар с 10-метровой отметки или штрафной удар, начиная с шестого накопленного нарушения, то период, о котором идет речь, продлевается, пока удар не будет выполнен
· если должен быть выполнен или повторен 6-метровой то период, о котором идет речь, продлевается, пока удар не будет выполнен

Если мяч направлен в одни из ворот, то судьи должны дождаться окончания удара, прежде чем может прозвучать свисток или акустический сигнал хронометриста. Тайм окончен, когда:

· мяч движется непосредственно в ворота и забивается гол
· мяч покидает пределы площадки

· мяч касается вратаря, стоек ворот, перекладины или площадки, пересекает линию ворот и засчитывается гол

· вратарь защищающейся команды останавливает мяч или он отскакивает от стоек или перекладины и не пересекает линию ворот

Если не было совершено нарушение, при котором требуется повторение штрафного или 6-метрового удара, или во время полета мяча ни одна из команд не совершит нарушение, которое наказывается штрафным ударом, начиная с шестого накопленного нарушения или 6-метрового удара, то тайм окончен, когда:

· мяч касается любого игрока, кроме вратаря, после того, как он был пробит по воротам соперника
ТАЙМ - АУТ

Команды имеют право на одноминутный тайм-аут в каждом тайме.

Следующие условия должны соблюдаться:

· официальные лица команды имеют право попросить у третьего судьи или хронометриста, если третий судья отсутствует, одноминутный тайм-аут, используя предоставленную карточку

· хронометрист предоставляет тайм-аут, когда команда, которая попросила тайм-аут, владела мячом и он вышел из игры, используя свисток или акустический сигнал, отличающийся от тех, которые используют судьи

· во время тайм-аута игроки могут оставаться на или за пределами площадки. Для того чтобы попить, игроки должны покинуть площадку

· во время тайм-аута запасные игроки должны оставаться за пределами площадки

· во время тайм-аута официальным лицам команды не разрешается давать инструкции на площадке

· замены могут быть сделаны только после прозвучавшего акустического сигнала или свистка, сигнализирующего об окончании тайм-аута

· команда, которая не попросила тайм-аут в первом тайме, имеет право только на один тайм-аут во втором тайме
· если нет ни третьего судьи, ни хронометриста, официальное лицо команды может попросить тайм-аут у судей

· тайм-ауты не предоставляются во время дополнительного времени, если оно назначено

ПЕРЕРЫВ МЕЖДУ ТАЙМАМИ
Игроки имеют право на перерыв между таймами.

Перерыв между периодами не должен превышать 15 минут.

Продолжительность перерыва между таймами должна быть указана в Регламенте соревнований.

Продолжительность перерыва между таймами может быть изменена только с согласия судьи.

НЕДОИГРАННЫЙ МАТЧ

Недоигранный матч переигрывается, если регламентом соревнований не предусмотрено иное.

ПРЕДМАТЧЕВЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ

Подбрасывается монета и команда, выигравшая жребий, выбирает ворота, которые она будет атаковать в первой половине матча.

Другая команда должны выполнить начальный удар.

Команда, выигравшая жребий, выполняет начальный удар во второй  половине матча.

Во второй половине матча команды меняются сторонами площадки и атакуют противоположные ворота.

НАЧАЛЬНЫЙ УДАР

Начальный удар – это способ начала или возобновления игры:

· в начале матча

· после забитого гола

· в начале второй половины матча

· в начале каждого тайма дополнительного времени, если оно назначено

Гол не может быть засчитан непосредственно с начального удара.
Процедура
· все игроки должны находиться на своих половинах площадки

· соперники команды, выполняющей начальный удар, находятся не ближе 3 м от мяча, пока он не войдет в игру

· мяч устанавливается неподвижно на центральной отметке

· судья дает сигнал

· мяч находится в игре, когда по нему нанесен удар, и он движется вперед

После забитого гола и при условии, что тайм не закончился, начальный удар выполняет другая команда.

Нарушения и санкции
Если мяч находится в игре и игрок, выполняющий начальный удар, касается его повторно (не руками) прежде, чем другой игрок коснется мяча, то:

· свободный удар выполняется противоположной командой с места, где находился мяч в момент нарушения (см. Правило – 13 Расположение при штрафном и свободном ударах)

Если мяч находится в игре и игрок, выполняющий начальный удар, умышленно сыграет в мяч рукой прежде, чем другой игрок коснется мяча, то:
· штрафной удар выполняется противоположной командой с места, где находился мяч в момент нарушения (см. Правило – 13 Расположение при штрафном и свободном ударах) и его команда наказывается накопленным фолом
В случае любого другого нарушения процедуры выполнения начального удара:

· начальный удар повторяется, и принцип преимущества не может быть применен

СПОРНЫЙ МЯЧ

Если, когда мяч находится в игре, судьям временно потребовалось остановить игру по любой причине, не упомянутой в других разделах Правилах игры, то матч возобновляется спорным мячом. Матч также возобновляется спорным мячом, когда это предусмотрено Правилами игры.

Процедура
Судья или второй судья бросает мяч в том месте, где он находился в момент остановки игры, если игра не была остановлена в штрафной площади, в этом случае один из судей вбрасывает мяч на линии штрафной площади в точке, ближайшей к месту, где находился мяч в момент остановки игры.

Игра возобновлена, когда мяч коснется поверхности площадки. Если мяч покинет площадку после контакта с ее поверхностью, и никто из игроков не касается его после того, как он вошел в игру, то спорный мяч вбрасывается в той же точке, где он вбрасывался в первый раз.
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Нарушения и санкции
Мяч вбрасывается повторно с того же самого места, где он был вброшен в первый раз:

· если его коснется игрок прежде, чем он коснется площадки

· если совершается любое нарушение прежде, чем мяч коснется площадки

МЯЧ НЕ В ИГРЕ

Мяч не в игре, когда:

· он полностью пересек линию ворот или боковую линию по поверхности или по воздуху

· игра была остановлена судьями

· он ударится в потолок

Мяч находится в игре во всех остальных случаях, в том числе, если:

· он отскакивает от стойки или перекладины ворот и остается на площадке

· он отскакивает от судей, когда они находятся на площадке

КРЫТАЯ ПЛОЩАДКА

Минимальная высота потолков составляет 4 м  и предусматривается регламентом соревнований.

Если мяч попадает в потолок, когда он в игре, то матч возобновляется ударом с боковой линии соперником команды, игрок которой последним коснулся мяча. Удар с боковой линии выполняется с точки на боковой линии, ближайшей к месту на площадке, над которым мяч попал в потолок (см. Правило - 15 Расположение при ударе с боковой линии).

ЗАСЧИТАННЫЙ ГОЛ

Гол засчитывается, когда мяч полностью пересекает линию ворот между стойками и под перекладиной и при условии, что команда, забившая гол, перед этим не нарушила Правил игры.

Гол не засчитывается, если вратарь атакующей из своей штрафной площади умышленно забрасывает или бьет мяч рукой, и является последним, коснувшимся или сыгравшим в мяч. Матч возобновляется броском от ворот противоположной командой.

Если после забитого гола судьи поймут прежде, чем игра будет возобновлена, что команда, которая забила гол, играет с лишним игроком или неправильно выполнила замену, то они не должны засчитывать гол и возобновить игру свободным ударом, выполняемым соперником нарушившего игрока из любой точки внутри штрафной площади. Если начальный удар был уже выполнен, они принимают меры в отношении нарушившего игрока, предусмотренные Правилом 3, но гол засчитывается. Судьи сообщают о случившемся в проводящую организацию. Если мяч забит противоположной командой, то он засчитывается.

ПОБЕДИВШАЯ КОМАНДА

Команда, забившая большее количество голов в течение матча, считается победителем. Если у обеих команд равное количество голов или нет засчитанных голов, то матч считается закончившимся вничью.

РЕГЛАМЕНТ СОЕВНОВАНИЙ

Если регламентом соревнований требуется, чтобы была определена победившая команда по итогам матчей дома и в гостях, то только следующие процедуры разрешаются для определения победившей команды:

· правило голов забитых в гостях

· дополнительное время

· удары с 6-метровой отметки

Эти процедуры описаны в разделе данных правил, озаглавленном “Процедуры определения победителя в матчах дома и гостях”.
В футзале положения вне игры нет.

Нарушение правил, и недисциплинированное поведение являются нарушениями Правил игры, которые наказываются следующим образом:

НАРУШЕНИЯ ПРАВИЛ ИГРЫ

Нарушения правил игры наказываются штрафным ударом, пенальти или свободным ударом.

НАРУШЕНИЯ, НАКАЗЫВАЕМЫЕ ШТРАФНЫМ УДАРОМ
Штрафной удар выполняется противоположной командой, если игрок совершит любое из следующих семи нарушений, судьями должен учитываться характер воздействия, является ли оно неосторожным, безрассудным или с использованием чрезмерной силы:

· ударит или попытается ударить соперника ногой

· сделает подножку сопернику

· прыгнет на соперника

· нападет на соперника

· ударит или попытается ударить соперника рукой

· толкнет соперника

· при отборе мяча собьет соперника
Штрафной удар также выполняется противоположной командой, если игрок совершит любое из следующих трех нарушений:

· задержит соперника

· плюнет в соперника

· умышленно сыграет в мяч рукой (за исключением вратаря в своей штрафной площади)
Штрафной удар выполняется с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 – Расположение при штрафном и свободном ударах).
Вышеупомянутые нарушения являются накапливаемые (аккумулятивные).

НАРУШЕНИЯ, НАКАЗЫВАЕМЫЕ 6-метровым ударом
6-метровый удар назначается, если любое из указанных выше десяти нарушений совершается игроком в пределах своей штрафной площади независимо от местоположения мяча, при условии, что он находится в игре.

НАРУШЕНИЯ, НАКАЗЫВАЕМЫЕ СВОБОДНЫМ УДАРОМ

Свободный удар выполняется противоположной командой, если вратарь совершит любое из следующих четырех нарушений:

· контролирует мяч руками или ногами на своей половине площадки более четырех секунд
·  повторно касается мяча на своей половине площадки после того, как 
он был умышленно отыгран партнером по команде, прежде, чем соперник сыграл или коснулся мяча 
· коснется мяча руками в своей штрафной площади после того, как он был умышленно отыгран партнером по команде
· коснется мяча руками в своей штрафной площади после того, как он получит его непосредственно после удара мяча с боковой линии от партнера по команде

Свободный удар также выполняется противоположной командой, если, по мнению судьи, игрок:

· сыграет в опасной манере в непосредственной близости от соперника

· препятствует продвижению соперника

· мешает вратарю выбросить мяч руками

· совершит против партнера по команде одно из девяти нарушений, которые наказываются штрафным ударом

· совершит любое другое нарушение, не упомянутое в Правиле 12 или в любом другом Правиле, за которое игра останавливается для предупреждения или удаления игрока

Свободный удар выполняется с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 – Расположение при штрафном или свободном ударах).
НЕДИСЦИПЛИНИРОВАННОЕ ПОВЕДЕНИЕ

Недисциплинированное поведение наказывается предупреждением или удалением.

ДИСЦИПЛИНАРНЫЕ САНКЦИИ

Желтая карточка используется, чтобы показать игроку или запасному игроку, что он был предупрежден.

Красная карточка используется, чтобы показать игроку или запасному, что он был удален.

Только игроку или запасному могут быть показана красная или желтая карточки. Соответствующие карточки показываются публично и только на площадке с момента, когда матч начался. В других случаях арбитры устно информируют игроков и официальных лиц команды о вынесении дисциплинарных санкций.

Арбитры имеют право выносить дисциплинарные санкции с момента, когда они входят в помещение, где находится площадка до начала матча и пока они не покинут его.

Игрок, который совершит нарушение, наказуемое предупреждением или удалением, либо на площадке либо за ее пределами и направленное против соперника, партнера по команде, судей или любого другого лица наказывается в соответствии с характером совершенного нарушения.

НАРУШЕНИЯ, НАКАЗУЕМЫЕ ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕМ

Игрок получает предупреждение, если он совершит любое из следующих семи нарушений:

· неспортивное поведение

· несогласие словом или действием с решениями судей
· систематически нарушает Правила игры
· затягивает возобновление игры

· не соблюдает требуемое расстояние, когда игра возобновляется угловым, штрафным или свободными ударами или ударом с боковой линии (защищающимися игроками)

· выходит или возвращается на площадку без разрешения судей или нарушает процедуру замены

· умышленно покидает площадку без разрешения судей

Запасной игрок предупреждается, если он совершит любое из следующих четырех нарушений:

· неспортивное поведение

· несогласие словом или действием с решениями судей
· затягивает возобновление игры

· выходит на площадку с нарушением процедуры замены

НАРУШЕНИЯ, НАКАЗУЕМЫЕ УДАЛЕНИЕМ
Игрок или запасной удаляется, если он совершит любое из следующих семи нарушений:

· серьезное нарушение Правил игры
· агрессивное поведение

· плюнет в соперника или любое другое лицо
· лишит команду соперника гола или явной возможности забить мяч, умышленно сыграв руками (это не относится к вратарю в пределах своей штрафной площади)

· лишит соперника, движущегося к его воротам, явной возможности забить мяч, совершив нарушение, наказуемое штрафным или свободным ударами или 6-метровым ударом
· использует оскорбительные, обидные, нецензурные выражения и/или жесты

· получит второе предупреждение в одном и том же матче

Запасной удаляется, если он совершит следующее нарушение:

· лишит гола или явной возможности забить мяч

Игрок или запасной игрок, который был удален, должен покинуть область, прилегающую к площадке и технической зоне.

ВИДЫ УДАРОВ

Удары могут быть штрафными или свободными

ШТРАФНОЙ УДАР

Жест

Один из судей показывает штрафной удар, держа одну руку горизонтально и указывая ей направление выполнения удара. Судья другой рукой показывает место на площадке тем самым, давая понять третьему судье и хронометристу, что оно является накопленным нарушением.

Мяч забит в ворота

· если со штрафного удара мяч непосредственно забит в ворота соперника, то гол засчитывается

· если со штрафного удара мяч непосредственно забит в ворота собственной команды, то угловой удар выполняется противоположной командой

Накопленные нарушения (фолы)
· это все нарушения, наказуемые штрафным ударом или 6-метровым ударом и упомянутые в Правиле 12

· накопленные нарушения, совершенные каждой командой в каждом тайме записываются в протокол матча

· судьи могут разрешить продолжение игры, применяя принцип преимущества, если команда не совершила пяти накопленных нарушений и противоположная команда не лишается явной возможности взятия ворот

· если судьи применили принцип преимущества, то они используют обязательные жесты, чтобы показать накопленное нарушение хронометристу и третьему судье, как только мяч выйдет из игры

· если назначено дополнительное время, то накопленные нарушения второго тайма продолжают накапливаются в дополнительное время

СВОБОДНЫЙ УДАР
Жест

Судьи показывают свободный удар, поднимая руку над головой. Они держат руку в таком положении до тех пор, пока удар не будет выполнен и мяча не коснется другой игрок или он не выйдет из игры.

Мяч забит в ворота

Гол может быть засчитан только в том случае, если мяч коснется любого игрока перед тем, как будет забит в ворота:

· если со свободного удара мяч непосредственно забит в ворота соперника, то выполняется бросок от ворот

· если со свободного удара мяч непосредственно проходит в ворота собственной команды, то угловой удар выполняется противоположной командой

Процедура
При выполнении штрафных и свободных ударов,  мяч должен неподвижно лежать на площадке.

Штрафной удар, начиная с шестого накопленного  нарушения у каждой команды

· Игрок, выполняющий штрафной удар удар, бьет по мячу с целью забить гол и не может сделать передачу партнеру по команде

· После того как штрафной удар был выполнен, игрок не может касаться мяча до тех пор, пока его не коснется вратарь защищающейся команды, не отскочит от одной из стоек или перекладины ворот, или не покинет площадку

· Если игрок совершит шестое командное накопленное нарушение на половине площадки команды соперника или на своей половине в области, ограниченной средней линей и воображаемой линией, проходящей через 10-метровую отметку и параллельно средней линии, то штрафной удар выполняется с 10-метровой отметки. Расположение 10-метровой отметки описана в Правиле 1. Штрафной удар выполняется в соответствии с Правилом ”Расположение при штрафном и свободном ударах”

· Если игрок совершит шестое накопленное нарушение на своей половине площадки между воображаемой линией, проходящей через 10-метровую отметку, и линией ворот, но за пределами штрафной площади, то атакующая команда принимает решение выполнять ли удар с 10-метровой отметки, или с места, где произошло нарушение

· Начиная с шестого накопленного нарушения, добавляется время для выполнения штрафного удара в конце каждого тайма матча или в конце каждого тайма дополнительного времени

РАСПОЛОЖЕНИЕ ПРИ ШТРАФНОМ И СВОБОДНОМ УДАРЕ
Штрафной и свободный удар за пределами штрафной площади
· Все соперники должны быть не ближе 5 м от мяча, пока он не войдет в игру

· Мяч в игре, когда по нему нанесен удар и он пришел в движении
· Штрафной и свободный удары выполняются с места, где произошло нарушение, или с места, где находился мяч, когда произошло нарушение (в соответствии с нарушением) или с 10 метровой отметки

Штрафной и свободный удар из пределов штрафной площади, выполняемый защищающейся командой
· Все соперники должны быть не ближе 5 м от мяча, пока он не войдет в игру

· Все соперники должны оставаться за пределами штрафной площади, пока он не войдет в игру

· Мяч в игре, когда непосредственно после удара он покинет пределы штрафной площади

· Штрафной и свободный удары, назначенные в штрафной площади, могут быть выполнены из любой точки внутри этой площади
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Штрафной удар, начиная с шестого накопленного нарушения в каждом тайме
· Игроки защищающейся команды не могут устанавливать стенку
· Игрок, выполняющий удар, определяется должным образом

· Вратарь располагается в своей штрафной площади на расстоянии не ближе 5 м от мяча

· Игроки располагаются на площадке, за исключением футболиста, выполняющего удар, если он пожелает

· Игроки, за исключением футболиста, выполняющего удар, и вратаря защищающейся команды, располагаются позади воображаемой линии, которая проходит на одном уровне с мячом параллельно линии ворот и за пределами штрафной площади на расстоянии не менее 5 м от мяча. Они не могут мешать игроку, выполняющему штрафной удар. Ни один игрок, за исключением футболиста, выполняющего удар, не может пересекать эту воображаемую линию, пока мяч не войдет в игру

Свободный удар, выполняемый атакующей командой в чужой штрафной площади
· Все соперники должны быть не ближе 5 м от мяча, пока он не войдет в игру

· Мяч считается в игре, когда по нему нанесен удар и пришел в движение 
· Свободный удар, назначенный в штрафной площади, выполняется с линии штрафной площади в точке, ближайшей к месту, где произошло нарушение (см.рис. ниже)
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Нарушения и санкции
Если при выполнении штрафного или свободного удара соперник находится к мячу ближе положенного расстояния:

· удар повторяется, а игрок, нарушивший правила,  предупреждается если не может быть применен принцип преимущества или не совершается другое нарушение, за которое назначается 6-метровый удар. Если нарушение наказывается штрафным или свободным ударом, то судьи решают, следует ли наказывать за первоначальное нарушение или за нарушение, совершенное после. Если последующее нарушение наказывается 6-метровым или штрафным ударом, то накопленное нарушение засчитывается нарушившей команде

Если при выполнении штрафного или свободного удара защищающейся командой из своей штрафной площади мяч после удара не покинул штрафную площадь:

· удар повторяется
Если команда выполняет штрафной или свободный удар более четырех секунд:

· судьи назначают свободный удар, выполняемый противоположной командой с места, где игра должна была быть возобновлена (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)

Начиная с шестого накопленного нарушения, если игрок, выполняющий удар, делает это без умысла забить гол:

· судьи назначают свободный удар, выполняемый противоположной командой с места, где игра должна была быть возобновлена

Начиная с шестого накопленного нарушения, если штрафной удар выполняется партнером игрока, который был должным образом определен:

· судьи останавливают игру, предупреждают его за неспортивное поведение и возобновляют матч свободным ударом, выполняемым защищающейся командой с места, где он ударил по мячу
Штрафной и свободный удар, выполняемый игроком, но не вратарем
Если после введения мяча в игру выполнявший удар игрок повторно касается  мяча (не руками), прежде чем мяча коснется другой игрок:

· свободный удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)

Если после введения мяча в игру выполнявший удар игрок умышленно сыграет в мяч рукой, прежде чем мяча коснется другой игрок:

· штрафной удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе) и его команде засчитывается накопленное нарушение

· назначается 6-метровый удар, если нарушение было совершено в штрафной площади выполнявшего удар игрока, и его команде засчитывается накопленное нарушение.
Штрафной и свободный удар, выполняемый вратарем
Если после введения мяча в игру вратарь повторно коснется мяча (не руками), прежде чем мяча коснется другой игрок:

· свободный удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)

Если после введения мяча в игру вратарь умышленно сыграет в мяч руками, прежде чем мяча коснется другой игрок:

· штрафной удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе), если оно совершено за пределами штрафной площади вратаря, и его команде засчитывается накопленное нарушение

· свободный удар выполняется противоположной командой с линии штрафной площади из точки, ближайшей к месту, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе), если оно совершено в пределах штрафной площади вратаря

Если судьи дают сигнал на выполнение штрафного удара, начиная с шестого накопленного нарушения, и до того, как мяч войдет в игру:

Игрок команды, выполняющей удар, нарушит Правила игры, за исключением футболиста, выполняющего удар более четырех секунд:

· судьи разрешают выполнить удар

· если мяч забит в ворота, удар повторяется

· если мяч не забит в ворота, судьи останавливают игру и возобновляют матч свободным ударом, выполняемым защищающейся командой, с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)

Игрок защищающейся команды нарушит Правила игры:

· судьи разрешают выполнить удар

· если мяч забит в ворота, гол засчитывается

· если мяч не попадает в ворота, удар повторяется

Один или более игроков защищающейся команды и один или более игроков атакующей команды нарушают Правила игры:

· удар повторяется

Начиная с шестого набранного нарушения, если после того, как штрафной удар был выполнен:
игрок, выполняющий удар, не направляет мяч вперед с целью забить гол:

· судьи останавливают игру и возобновляют матч свободным ударом, выполняемым защищающейся командой, с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)
игрок, выполняющий удар, повторно коснется мяча (не руками) прежде, чем мяча коснется другой игрок:

· свободный удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)
другой игрок команды игрока, выполняющего удар, коснется мяча (не руками) прежде, чем мяч коснется вратаря защищающейся команды, отскочит от одной из стоек или перекладины ворот или покинет площадку:

· свободный удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)

игрок умышленно сыграет в мяч рукой:

· штрафной удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе) и его команде засчитывается накопленное нарушение

· назначается 6-метровый удар, если нарушение было совершено игроком защищающейся команды в своей штрафной площади, за исключением вратаря защищающейся команды (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе) и его команде засчитывается накопленное нарушение

мяча касается постороннее лицо или посторонний предмет, когда мяч движется вперед:

· удар повторяется
мяч отскакивает на площадку от вратаря, стойки или перекладины ворот и затем касается постороннего лица или постороннего предмета:

· судьи останавливают игру
· игра возобновляется спорным мячом с места, где он коснулся постороннего лица или постороннего предмета, за исключением, когда мяч касается постороннего лица или постороннего предмета в штрафной площади, в этом случае один из судей вбрасывает мяч на линии штрафной площади в точке, ближайшей к месту, где мяч находился в момент остановки игры
мяч лопается или приходит в негодность, когда он находится в игре и не коснулся предварительно стоек, перекладины ворот или другого игрока:

· удар повторяется
6-метровый удар назначается в ворота команды, которая совершит в своей штрафной площади любое из десяти нарушений, наказуемых штрафным ударом и когда мяч находится в игре.

Гол может быть засчитан непосредственно с 6-метрового удара.

Добавочное время предоставляется для выполнения 6-метрового удара в конце каждой половины матча или в конце каждого тайма дополнительного времени.

РАСПОЛОЖЕНИЕ МЯЧА И ИГРОКОВ

Мяч:

· должен быть установлен на 6-метровой отметке

Игрок, выполняющий пенальти:

· должен быть определен соответственным образом

Вратарь защищающейся команды:

· должен располагаться на линии ворот между стойками, лицом к игроку, выполняющему удар, до тех пор, пока по мячу не будет нанесен удар

Игроки, кроме выполняющего удар, должны находиться:

· на площадке

· за пределами штрафной площади

· позади 6-метровой отметки

· не ближе 5 м от 6-метровой отметки

ПРОЦЕДУРА

· После того, как игроки расположились в соответствии с этим Правилом, один из судей дает сигнал на выполнение 6-метрового удара
· Игрок, выполняющий 6-метровый удар, должен ударом ноги направить мяч вперед
· Мяч находится в игре, когда по нему нанесен удар и он движется вперед
Когда выполняется 6-метровый удар в основное время или продлевается время первой половины или всего матча, или в конце дополнительного времени, если таковое имеется, чтобы дать возможность выполнить или повторить 6-метровый удар, гол засчитывается, если, прежде чем пройти в ворота между стойками и под перекладиной:

· мяч коснется одной или обеих стоек и/или перекладины и/или вратаря

Судьи решают, когда 6-метровый удар завершен.

Нарушения и санкции
Если игрок, выполняющий 6-метровый удар, не направляет мяч вперед:

· судьи останавливают игру и матч возобновляется свободным ударом, выполняемым с 6-метровой отметки защищающейся командой (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)

Если во время выполнения 6-метровый удара, удар по мячу наносит партнер игрока, который был должным образом определен:

· судьи останавливают игру, предупреждают его за неспортивное поведение и матч возобновляется свободным ударом, выполняемым с 6-метровой отметки защищающейся командой (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)

Если судьи дают сигнал на выполнение 6-метрового удара, и до того, как мяч войдет в игру, возникает одна из следующих ситуаций:

игрок той же команды, что и игрок, выполняющий удар, нарушает Правила игры:

· судьи разрешают выполнить удар

· если мяч забит в ворота, удар повторяется

· если мяч не забит в ворота, судьи останавливают игру и возобновляют матч свободным ударом, выполняемым защищающейся командой, с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)

игрок защищающейся команды нарушит Правила игры:

· судьи разрешают выполнить удар

· если мяч забит в ворота, гол засчитывается

· если мяч не забит в ворота, удар повторяется

один или более игроков защищающейся команды и один или более игроков атакующей команды нарушают Правила игры:

· удар повторяется

Если после выполнения 6-метрового удара:
игрок, выполняющий удар, повторно коснется мяча (не руками) прежде, чем мяча коснется другой игрок:

· свободный удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)

игрок, выполняющий удар, умышленно сыграет в мяч рукой прежде, чем мяча коснется другой игрок:

· штрафной удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе) и его команде засчитывается накопленное нарушение

мяча касается постороннее лицо или посторонний предмет, когда мяч движется вперед:

· удар повторяется
мяч отскакивает на площадку от вратаря, стойки или перекладины ворот и затем касается постороннего лица или постороннего предмета:

· судьи останавливают игру
· игра возобновляется спорным мячом с места, где он коснулся постороннего лица или постороннего предмета, за исключением, когда мяч касается постороннего лица или постороннего предмета в штрафной площади, в этом случае один из судей вбрасывает мяч на линии штрафной площади в точке, ближайшей к месту, где мяч находился в момент остановки игры.
мяч лопается или приходит в негодность, когда он находится в игре и не коснулся предварительно стоек, перекладины ворот или игрока:

· удар повторяется
Удар мяча с боковой линии является способом возобновления игры.

Удар мяча с боковой линии выполняется соперником игрока, который последним коснулся мяча, когда мяч полностью пересек боковую линию либо по земле, либо по воздуху или касается потолка в зале.

Гол не может быть засчитан непосредственно после удара с боковой линии.

РАСПОЛОЖЕНИЕ ИГРОКОВ
Соперники должны быть:

· на площадке

· на расстоянии на менее 5 м от места на боковой линии, с которого выполняется удар мяча с боковой линии
ПРОЦЕДУРА

Существует один тип процедуры:

· удар по мячу с боковой линии
Расположение при ударе мяча с боковой линии
В момент удара по мячу игрок, выполняющий удар:

· располагает одну ногу на боковой линии или за пределами площадки

· наносит удар по неподвижному мячу или из точки, где мяч покинул площадку, на расстоянии не далее 25 см от боковой линии за пределами площадки 
· вводит мяч в течение четырех секунд, как только будет готов выполнить удар
Мяч находится в игре, когда он войдет на площадку.

Нарушения и санкции
Если, при выполнении удара с боковой линии, соперник находится к мячу  ближе положенного расстояния:

· удар с боковой линии повторяется, а нарушивший игрок предупреждается, если не может быть применен принцип преимущества, или, если нарушение, наказуемое штрафным или свободным ударом или 6-метровый ударом не совершено игроком противоположной команды
Если соперник нечестным приемом отвлекает внимание или мешает игроку, выполняющему удар с боковой линии:

· он получает предупреждение за неспортивное поведение

За любое другое нарушение процедуры удара с боковой линии:

· удар с боковой линии выполняется игроком противоположной командой
Удар с боковой линии, выполняемый игроком, но не вратарем
Если мяч находится в игре и игрок, выполняющий удар с боковой линии, повторно коснется мяча (не руками), прежде чем мяча коснется другой игрок:

· свободный удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)

Если мяч находится в игре и игрок, выполняющий удар с боковой линии, умышленно сыграет в мяч рукой, прежде чем мяча коснется другой игрок:

· штрафной удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе) и его команде засчитывается накопленное нарушение

· назначается 6-метровый удар, если нарушение было совершено в штрафной площади игрока, выполнявшего удар с боковой линии, и его команде засчитывается накопленное нарушение

Удар с боковой линии, выполняемый вратарем
Если после введения мяча в игру вратарь повторно коснется мяча (не руками), прежде чем мяча коснется другой игрок:

· свободный удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)

Если после введения мяча в игру вратарь умышленно сыграет в мяч рукой, прежде чем мяча коснется другой игрок:

· штрафной удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе), если оно совершено за пределами штрафной площади вратаря, и его команде засчитывается накопленное нарушение

· свободный удар выполняется противоположной командой с линии штрафной площади из точки, ближайшей к месту, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе), если оно совершено в пределах штрафной площади вратаря

Бросок от ворот является способом возобновления игры.

Бросок от ворот назначается, когда мяч полностью пересекает линию ворот либо по площадке, либо по воздуху, последним коснувшись игрока атакующей команды, и гол не был засчитан в соответствии с Правилом 10.

Гол не может быть забит непосредственно броском от ворот.

РАСПОЛОЖЕНИЕ ИГРОКОВ
Соперники должны быть:

· на площадке и за пределами штрафной площади команды, выполняющей бросок от ворот, пока мяч не войдет в игру

ПРОЦЕДУРА

· Мяч выбрасывается из любой точки штрафной площади вратарем защищающейся команды

· Вратарь защищающейся команды выполняет бросок от ворот в течение четырех секунд, как только будет готов выполнить бросок
· Мяч находится в игре, когда он выброшен непосредственно за пределы штрафной площади вратарем защищающейся команды
Нарушения и санкции
Если мяч не выброшен непосредственно за пределы штрафной площади броском от ворот:

· бросок повторяется, но отсчет четырех секунд не прекращается, а продолжается далее, когда вратарь будет готов повторить бросок
Если мяч находится в игре и вратарь повторно коснется мяча (не руками), прежде чем мяча коснется другой игрок:

· свободный удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)

Если мяч находится в игре и вратарь умышленно сыграет в мяч рукой, прежде чем мяча коснется другой игрок:

· штрафной удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе), если оно совершено за пределами штрафной площади вратаря, и его команде засчитывается накопленное нарушение
· свободный удар выполняется противоположной командой с линии штрафной площади из точки, ближайшей к месту, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе), если оно совершено в пределах штрафной площади вратаря
Если мяч находится в игре и вратарь касается его снова на своей половине площадки после того, как мяч был намеренно отыгран ему прежде, чем соперник сыграл в мяч или коснулся его:
· свободный удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)

Если бросок от ворот не выполнен в течение четырех секунд:

· свободный удар выполняется противоположной командой с линии штрафной площади из точки, ближайшей к месту, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)
Если бросок от ворот выполняется при присутствии атакующих игроков в штрафной площади:
· бросок повторяется, если любой из атакующих игроков касается мяча или мешает броску, выполняемым должным образом

В случае любого другого нарушения этого Правила:

· бросок от ворот повторяется. Если нарушение совершается командой, выполняющей бросок от ворот, отсчет четырех секунд не прекращается, а продолжается далее, когда вратарь будет готов повторить бросок
Угловой удар является способом возобновления игры.

Угловой удар назначается, когда мяч полностью пересекает линию ворот либо по земле, либо по воздуху, последним коснувшись игрока защищающейся команды, и гол не был засчитан в соответствии с Правилом 10.

Гол может быть засчитан непосредственно с углового удара, но только в ворота противоположной команды.

РАСПОЛОЖЕНИЕ МЯЧА И ИГРОКОВ

Мяч должен быть:

· внутри углового сектора, ближайшего к точке, где мяч пересек линию ворот
Соперники должны быть:

· на площадке на расстоянии не менее 5 м от углового сектора, пока мяч не войдет в игру
ПРОЦЕДУРА

· Удар по мячу ногой выполняет игрок атакующей команды

· Команда, выполняющая удар, должна ввести мяч в течение четырех секунд, как только будет готова сделать это

· Мяч находится в игре, когда по нему нанесен удар и он пришел в движение
Нарушения и санкции
Если при выполнении углового удара, соперник находится к мячу  ближе положенного расстояния:

· угловой удар повторяется той же командой, а нарушивший игрок предупреждается, если не может быть применен принцип преимущества, или, если нарушение, наказуемое штрафным или свободным ударом или 6-метровым ударом не совершено защищающейся командой

Если соперник нечестным приемом отвлекает внимание или мешает игроку, выполняющему угловой удар:

· он получает предупреждение за неспортивное поведение

Если угловой удар не выполняется в течение четырех секунд:

· бросок от ворот выполняет противоположная команда
В случае любого другого нарушения процедуры или расположения мяча:

· угловой удар повторяется. Если нарушение совершается командой, выполняющей удар, отсчет четырех секунд не прекращается, а продолжается далее, когда игрок будет готов повторить удар

Угловой удар, выполняемый игроком, не вратарем
Если мяч находится в игре и футболист, выполнявший удар, повторно коснется мяча (не руками), прежде чем мяча коснется другой игрок:

· свободный удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)
Если мяч находится в игре и футболист, выполнявший удар, умышленно сыграет в мяч рукой, прежде чем мяча коснется другой игрок:

· штрафной удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе) и его команде засчитывается накопленное нарушение

· назначается 6-метровый удар, если нарушение было совершено в штрафной площади игрока, выполнявшего удар, и его команде засчитывается накопленное нарушение

Угловой удар, выполняемый вратарем
Если после введения мяча в игру вратарь повторно коснется мяча (не руками), прежде чем мяча коснется другой игрок:

· свободный удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе)
Если после введения мяча в игру вратарь умышленно сыграет в мяч рукой, прежде чем мяча коснется другой игрок:

· штрафной удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе), если оно совершено за пределами штрафной площади вратаря, и его команде засчитывается накопленное нарушение

· свободный удар выполняется противоположной командой с линии штрафной площади из точки, ближайшей к месту, где произошло нарушение (см. Правило 13 - Расположение при штрафном и свободном ударе), если оно совершено в пределах штрафной площади вратаря

Голы в гостях, дополнительное время и удары с 6-метровой отметки – это три способа утвержденных для определения команды победителя, когда регламентом соревнований требуется определить команду-победителя после того, как матч закончился вничью. Дополнительное время и удары с 6-метровой отметки не являются частью матча.

ГОЛЫ В ГОСТЯХ
Регламент соревнований может предусматривать, что, когда команды играют друг против друга дома и в гостях и если после второго матча общее число забитых голов одинаковое, то голы, забитые на площадке команды-соперницы учитываются вдвойне.

ДОПОЛНИТЕЛЬНОЕ ВРЕМЯ

Регламент соревнований может предусматривать проведение двух дополнительных равных таймов, не превышающих пяти минут. При этом применяются положения Правила 8.

УДАРЫ С 6-МЕТРОВОЙ ОТМЕТКИ

Регламент соревнований может предусматривать удары с 6-метровой отметки в соответствии с процедурой, установленной ниже.
ПРОЦЕДУРА
· Судья выбирает ворота, в которые будут выполняться удары

· Судья подбрасывает монету и команда, капитан которой выиграл жребий, выбирает первой или второй будет выполнять удары

· Судья, второй судья, третий судья и хронометрист ведут запись выполняемых ударов

· Обе команды выполняют по пять ударов в соответствии с условиями, приведенными ниже

· Удары выполняются командами поочередно

· Если прежде, чем обе команды выполнят по пять ударов, у одной из команд засчитано голов больше, чем другая сможет забить, даже, если бы она выполнила все пять ударов, то пробитие ударов прекращается
· Если обе команды после выполнения пяти ударов имеют равное число голов, или не забили ни одного гола, выполнение ударов продолжается в том же порядке, пока одна из команд не забьет на гол больше, чем другая, при одинаковом числе ударов

· Все игроки и запасные имеют право выполнять 6-метровые удары
· Вратарь может быть заменен любым игроком во время выполнения ударов с 6-метровой отметки

· Каждый удар выполняется другим игроком и все, имеющие на это право игроки, должны выполнить свой удар прежде, чем любой игрок может выполнить удар повторно

· Имеющий право на удар игрок может поменяться местами с вратарем в любой момент времени выполнения ударов с 6-метровой отметки, при условии, что судья проинформирован и экипировка игрока является соответствующей

· Только имеющим право на удар игрокам, включая вратарей, судей и третьего судью, разрешается находиться на площадке, когда выполняются удары с 6-метровой отметки

· Все, имеющие право на удар игроки, исключая игрока, выполняющего удар, и двух вратарей должны находиться на противоположной половине площадки с третьим судьей

· Вратарь, который является партнером по команде футболиста, выполняющего 6-метровый удар, должен находиться на площадке напротив зоны замены, на уровне 6-метровой отметки, не ближе 5 м от нее
· Если не указано иное, применяются Правила игры и решения Судейского Комитета ФИФА, когда выполняются удары с 6-метровой отметки

· Если в конце матча или дополнительного времени, но перед началом выполнения ударов с 6-метровой отметки, одна команда имеет большее число игроков, включая запасных, чем у соперника, она должна сократить их число, чтобы сравняться с соперником, а капитан команды должен сообщить судье фамилию и номер каждого исключенного игрока

· Если команда должна сократить число игроков, чтобы сравняться с соперником, она может исключить вратарей, как игроков, имеющих право на выполнение 6-метрового удара
· Вратарь, исключенный от выполнения 6-метрового удара с тем, чтобы сравнять число игроков своей команды с числом игроков команды соперника, т.е. находится в своей технической зоне, может заменить вратаря своей команды в любой момент

· До начала ударов с 6-метровой отметки судья должен обеспечить, чтобы равное число игроков каждой команды, имеющих право на выполнение пенальти, оставались на другой половине площадки
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Техническая зона является специальной зоной для технического персонала и запасных.

Несмотря на то, что размеры и расположение технических зон могут отличаться на разных спортивных сооружениях, следующие рекомендации приводятся для общего руководства:

· техническая зона продлевается на 1 м в обе стороны от мест, предназначенных для сидения, и вперед до расстояния 75 см от боковой линии

· для обозначения технической зоны рекомендуется использовать маркировку

· число лиц, которым разрешается находиться в технической зоне, определяется Регламентом соревнований

· лиц, находящихся в технической зоне, определяют до начала матча в соответствии с Регламентом соревнований

· не более одного официального лица команды одновременно имеет право давать тактические указания и находиться стоя

· тренер и другие официальные лица команды должны оставаться в пределах технической зоны, за исключением особых обстоятельств, например, выход на площадку массажиста или врача с разрешения судей для осмотра травмированного игрока или организации его эвакуации с площадки

· тренер и другие лица, находящиеся в технической зоне, должны вести себя ответственно, не создавая помех передвижению игроков и судей
· запасные игроки и фитнесс-тренер могут разминаться во время матча в этой зоне при условии, что этими действиями они не мешают  передвижению игроков и судей и ведут себя ответственно
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Резервный ассистент судьи:

· назначается в соответствии с Регламентом соревнований и заменяет хронометриста, если любой из судей не может продолжить судейство матча. Он помогает судьям в ходе всего времени матча

· помогает в выполнении любых административных обязанностей до, во время и после матча, как того потребуют судьи

· после матча он предоставляет в проводящую организацию рапорт о любых неправомерных действиях или других инцидентах, которые произошли вне поля зрения судей

· ведет запись всех инцидентов, произошедших до, во время и после матча

· имеет с собой дополнительный ручной хронометр на случай, если он потребуется из-за инцидента любого рода

· располагается на видном месте, но не рядом с ассистентами судей
Судьи должны подавать жесты, перечисленные ниже, помня, что есть жесты, которые должен применять только один из судей и есть жест, который должны применять оба судьи одновременно.

Судьи помощники должны подавать жесты на тайм-аут и на пятое набранное нарушение.

ЖЕСТЫ ТОЛЬКО ОДНОГО ИЗ СУДЕЙ
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Начальный удар/возобновление игры
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Штрафной удар/6-метровый удар
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Удар мяча с боковой линии (1)
Удар мяча с боковой линии (2)
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Угловой удар (1)
Угловой удар (2)
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Бросок от ворот (1)
Бросок от ворот (2)
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Тайм-аут
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Отсчет четырех секунд (1)
Отсчет четырех секунд (2)
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Пятое накопленное нарушение
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Принцип преимущества

для накопленного нарушения
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Принцип преимущества

для не накопленного нарушения
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Накопленное нарушение
Накопленное нарушение

после применения
после применения

принципа преимущества (1)
принципа преимущества (2)
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Накопленное нарушение
Накопленное нарушение

после применения
после применения

принципа преимущества (3)
принципа преимущества (4)
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Предупреждение
Удаление

(желтая карточка)
(красная карточка)
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Свободный удар
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Номер игрока – 1
Номер игрока - 2
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Номер игрока – 3
Номер игрока – 4
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Номер игрока – 5
Номер игрока – 6
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Номер игрока – 7
Номер игрока – 8
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Номер игрока – 9
Номер игрока – 10
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Номер игрока – 11
Номер игрока – 12
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Номер игрока – 13
Номер игрока – 14
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Номер игрока – 15
Гол
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Автогол (1)
Автогол (2)

ЖЕСТЫ ОБОИХ СУДЕЙ НА ВОЗОБНОВЛЕНИЕ ИГРЫ
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Свободный удар

ЖЕСТЫ СУДЕЙ ПОМОЩНИКОВ
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Тайм-аут
Пятое накопленное нарушение

